REGLEMENT JEU HALLOWEEN 2026

ARTICLE 1 — LA SOCIETE ORGANISATRICE

La société HARIBO RICQLES ZAN, Société Anonyme a Directoire et
Conseil de Surveillance, représentée par Monsieur Anthony Deleter,
directeur général en charge du commercial et du marketing, par
Monsieur Pascal Bernard, directeur général en charge des opérations,
par Monsieur Timothée Glorieux, directeur général en charge des
finances et de I'administration, immatriculée au R.C.S. de Marseille
sous le n® 572 149 169, et ayant son siege social 67, boulevard
Capitaine Geze, 13014 Marseille (ci-aprés désignée la

« Société Organisatrice »), organise un jeu soumis a obligation de faire
partie de notre programme de fidélité intitulé « LE JEU HALLOWEEN
HARIBO 2026 » (ci-aprés désigné le « Jeu »).

Les modalités de participation au Jeu et de désignation des gagnants
sont décrites dans le présent réglement (ci-aprés désigné Ile
« Réglement »).

ARTICLE 2 - LES DATES DU JEU

Le Jeu se déroule du 17 au 31 octobre 2026 inclus (ci-apres la «
Période du Jeu ») dans les boutiques partenaires de HARIBO au sein
du centre Honfleur Normandy Outlet.
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Terre de Marins.

La Société Organisatrice se réserve le droit de reporter, de modifier ou
d'annuler le Jeu si les circonstances l'exigent. En tout état de cause, sa
responsabilité ne saurait étre engagee a ce titre.



ARTICLE 3 - LES PARTICIPANTS

Le Jeu est ouvert a toutes les personnes physiques majeures (ci- aprés
le(s) « Participant(s) »), résidant uniqguement en France métropolitaine
(y compris la Corse), a lI'exclusion des employés de la Sociéeté
Organisatrice, des sociétés apparentées, des sous-traitants, des
sociétés partenaires, ainsi que des membres de leurs familles.

La participation d’'une personne physique mineure (également appelé
le « Participant ») est soumise a l'autorisation préalable de participation
au Jeu donnée par le (ou les) titulaire(s) de I'autorité parentale et a la
garantie, par celui-ci, du respect de 'ensemble des dispositions du
Reglement par le Participant.

Une seule participation par Participant (méme nom, méme
prénom, méme adresse postale) est acceptée par la Société
Organisatrice.

La Société Organisatrice informe les Participants que les fausses
adresses postales ne sont pas admises et ne leur permettront pas
de participer régulierement au Jeu. En conséquence, la Société
Organisatrice se réserve le droit d’exclure du Jeu tout Participant
utilisant fausses adresses postales pour participer eu Jeu et, le
cas échéant, de lui retirer le bénéfice de son lot.

La participation au Jeu implique l'acceptation sans réserve du
reglement dans son intégralité ainsi que des lois et réeglements
applicables aux jeux en vigueur en France.

La Société Organisatrice ne saurait en aucun cas étre tenue pour
responsable de la participation d’'une personne domiciliée dans un pays
autre que la France métropolitaine.

La Société Organisatrice attire [l'attention des Participants sur
'exactitude des informations portées a sa connaissance par ces
derniers et nécessaires a leur identification.



ARTICLE 4 - LES MODALITES DE PARTICIPATION AU JEU

Le Jeu se déroule dans la boutique de la marque HARIBO a Honfleur.

Pour participer au Jeu, le Participant doit :

1. Scanner les QR-Codes présents dans les boutiques
partenaires participants au jeu et listées dans l'article 1 du
présent réglement

2. Répondre correctement au mot mystére présent dans le
carnet distribué au préalable

3. Prendre connaissance et accepter expressément le
Réglement ici présent.

Les régles du Jeu sont les suivantes :

Aprés avoir récupéeré une feuille de route a l'accueil du Centre
Commercial, le participant doit retrouver les QR-codes cachés dans les
vitrines des boutiques partenaires et listées dans I'Article 1 ci- dessus
pour tenter de retrouver le mot mystére et obtenir son lot spécial
Halloween remis directement par HARIBO au sein de sa boutique
présente dans le centre commercial.

ARTICLE 5 - LE LOT

Pendant la Période du Jeu (du 17 au 31 octobre 2026 inclus) Un lot
composé d’'un mini-sachet Haribo et d’'un petit livret de coloriage sera
attribué aux jeunes enfants. Un lot composé de deux mini-sachets
Haribo sera attribué aux adolescents et adultes participants au jeu.

Ce lot sera remis directement au participant dans la limite des stocks
disponibles. De ce fait, aucune réclamation ne sera acceptée.

Si les circonstances l'exigent, la Société Organisatrice se réserve le
droit de remplacer le lot par d'autres dotations de valeur équivalente.

La Société Organisatrice ne saurait étre tenue pour responsable pour
tous les incidents/accidents pouvant survenir a 'occasion de I'utilisation
du lot.



Les participants pourront également participer a un jeu-concours en
ligne (via un QR code en magasin Haribo) leur permettant de tenter de
gagner 30 secondes de shopping gratuit dans le magasin de Honfleur.
Pour participer, le participant devra renseigner ses coordonnées sur la
page dédiée au jeu-concours en ligne et accepter d’étre recontacte par
Haribo dans le cadre de la gestion du jeu et de l'attribution du lot.

Le bon d’achat d’une valeur unitaire de 2 € (disponible sur le livret) est
valable pour tout achat d’'un montant minimum de 10 € TTC, hors
promotions en cours et hors autres bons de réduction, sauf mention
contraire dans tous les magasins Haribo.

Les bons d’achat sont cumulables entre eux (ex : 4€ de réduction des
20€ TTC d’achat, 6€ de réduction dés 30€ TTC d’achat et ainsi de
suite).

Les bons d’achat sont strictement personnels, non cessibles, non
échangeables et non remboursables, y compris en cas de perte, de vol
ou de détérioration.

lls ne peuvent donner lieu a aucune contrepartie monétaire, totale ou
partielle.

L’utilisation des bons est conditionnée a l'inscription préalable et valide
a la base de données Haribo.

Les bons sont valables uniquement pendant la période de validité de
I'offre, soit du 01/12/2026 au 31/12/2026 inclus.



ARTICLE 6 — LA FORCE MAJEURE

La Société Organisatrice ne pourra étre tenue responsable si, pour une
raison indépendante de sa volonté et/ou en cas de force majeure, le
Jeu venait a étre écourté, modifié, reporté ou annulé et ce sans
gu’une quelconque indemnisation ne soit due aux Participants.

La Société Organisatrice ne pourra étre tenue responsable si, pour une
raison indépendante de sa volonté, des dysfonctionnements
techniques, des bugs informatiques ou tout autre probléme technique
impactait le bon déroulement du Jeu.

Les plaignants ne pourraient alors prétendre a quelque dotation que ce
soit.

ARTICLE 7 - LA MODIFICATION ET L’INTERPRETATION DU
REGLEMENT

Toute modification du présent Reéeglement sera portée a la
connaissance des Participants par tout moyen jugé approprié par la
Société Organisatrice et entrera en vigueur a compter de sa
communication. Tout Participant sera réputé avoir accepté ces
modifications du simple fait de sa participation au Jeu a compter de leur
date d'entrée en vigueur. Tout Participant refusant la ou les
modifications intervenues devra cesser de participer au Jeu.

Toute question relative a [l'application ou a [linterprétation du
Réglement, ou toute situation imprévue qui viendrait a se poser, sera
tranchée souverainement par la Société Organisatrice, dans le respect
de la législation frangaise.

Les contestations relatives au Jeu ne seront recevables que dans un
délai d’'une semaine apres la date de cléture du Jeu.

ARTICLE 8 — LA PUBLICITE

Du seul fait de leur participation, les gagnants autorisent la Société
Organisatrice a utiliser leurs noms et prénoms dans toute manifestation
Publi-promotionnelle liée au jeu sans que cette utilisation ne
puisse conférer aux gagnants un droit de rémunération ou un avantage
quelconque autre que la remise du lot gagné.



En tout état de cause, l'utilisation de leurs données personnelles
dans ce type de manifestation liée au Jeu ne pourra excéder douze
(12) mois aprés la Période du Jeu.

Si un gagnant s’oppose a l'utilisation de ses coordonnées, il doit le faire
savoir sans délai a la Sociéte

Organisatrice en envoyant un courrier a I'adresse suivante :
HARIBO® - Département Marketing 67, boulevard du Capitaine
Geéze 13014 Marseille

ARTICLE 9 — LA RESPONSABILITE

La responsabilité de la Société Organisatrice ne saurait étre encourue
si, pour un cas de force majeure ou une situation indépendante de sa
volonté, le Jeu devait étre modifié, écourté ou annulé.

La Société Organisatrice se réserve dans tous les cas la possibilité de
prolonger la Période du Jeu, et/ou de reporter toute date annoncée.

La Société Organisatrice pourra annuler tout ou partie du Jeu s'il
apparait que des fraudes sont intervenues sous quelque forme que ce
soit, notamment de maniere informatique dans le cadre de la
participation au Jeu ou de la détermination du gagnant. Sera
notamment considéré comme fraude le fait pour un Participant de
s’inscrire ou de participer au Jeu sous un ou des préte-noms fictifs ou
empruntés a une ou plusieurs tierces personnes. Toute fraude entraine
I'élimination du Participant.

La Société Organisatrice se réserve, dans cette hypothése, la faculté
d’écarter de plein droit toute participation émanant d’un fraudeur, sans
que celui-ci ne puisse revendiquer quoi que ce soit.

La Société Organisatrice se réserve le droit de poursuivre en justice
quiconque aura fraudé ou tenté de le faire. Elle ne saurait toutefois
encourir aucune responsabilité d'aucune sorte Vvis-a-vis des
Participants du fait des fraudes éventuellement commises.



Toute participation devra étre loyale. Il est rigoureusement interdit, par
quelque procédé que ce soit, de modifier ou de tenter de modifier les
dispositifs du Jeu, notamment afin d'en modifier les résultats.

ARTICLE 10 — L’ACCEPTATION DU REGLEMENT

La participation au Jeu implique l'acceptation pleine et entiére du
Réglement.

Toutes les difficultés pratiques d’application du Reglement seront
tranchées souverainement par la Société Organisatrice.

I ne sera répondu a aucune demande téléphonique ou écrite
concernant linterprétation ou I'application du Reglement, les
mecanismes ou les modalités du Jeu ainsi que sur la désignation des
gagnants.

ARTICLE 11 — LA CONSULTATION DU REGLEMENT DU JEU

Le Reéglement peut étre consulté pendant la Période du Jeu
directement dans les boutiques HARIBO, sur les réseaux sociaux, le
site web et les newsletters du centre Honfleur Normandy Outlet.

ARTICLE 12 — LA CONVENTION DE PREUVE

Il est convenu que, excepté dans le cas d'erreur manifeste, la Société
Organisatrice pourra se prévaloir, notamment aux fins de preuve de
tout acte, fait ou omission, des programmes, données, fichiers,
enregistrements, opérations et autres éléments (tels que des rapports
de suivi ou autres états) de nature ou sous formats ou supports
informatiques ou électroniques, établis, regcus ou conservés
directement ou indirectement par la Société Organisatrice,
notamment dans ses systemes d'information.

Les Participants s’engagent a ne pas contester la recevabilité, la
validité ou la force probante des éléments de nature ou sous formats
ou supports informatiques ou électroniques précités, surle fondement
de quelque disposition légale que ce soit et qui spécifierait que
certains documents doivent étre écrits ou signés par les parties pour
constituer une preuve.



Ainsi, les éléments considérés constituent des preuves et, s’ils sont
produits comme moyens de preuve par la Société Organisatrice dans
toute procédure contentieuse ou autre, ils seront recevables, valables
et opposables entre les parties de la méme maniere, dans les mémes
conditions et avec la méme force probante que tout document qui serait
établi, recu ou conservé par écrit.



ARTICLE 13 — LES DROITS DE PROPRIETE INTELLECTUELLE

Les marques et les logos « HARIBO® » sont la propriété exclusive
de la Société Organisatrice.

Toute représentation et/ou reproduction et/ou exploitation partielle ou
totale de cette marque, de ce logo, et/ou de tout autre droit de propriété
intellectuelle appartenant a la Société Organisatrice et/ou aux sociétés
du groupe est donc prohibée.

La participation au Jeu ne constitue en aucun cas une autorisation
d’'utiliser un quelconque droit de propriété intellectuelle sur les
créations, marques, logos, inventions et droits de propriété intellectuelle
de la Société Organisatrice et /ou des sociétés du groupe.

ARTICLE 14 - LA LOI APPLICABLE

Le Réglement est exclusivement régi par la loi francaise notamment
pour tout litige qui viendrait a naitre du fait du Jeu ou qui serait
directement ou indirectement lié a celui-ci, ce sans préjudice des
éventuelles regles de conflits de lois pouvant exister.

Pour tout litige entre les parties, les regles de compétence légale
s’appliqueront.
Le Jeu, le Reglement et son interprétation sont soumis a la loi frangaise.



